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PRUEBA PRÁCTICA DE SITUACIÓN 

PLAZA CÓDIGO 4128: TÉCNICO/A AUXILIAR DE MEDIOS 
AUDIOVISUALES 

 
PARTE 2: SUPUESTO PRÁCTICO EN PAPEL 

 

• Esta prueba es sobre el trabajo de Técnico Auxiliar de Medios 

Audiovisuales en la Universidad de Sevilla. 

• Esta parte se hace solo en papel.  

• No puedes usar el ordenador. 

• Cada pregunta tiene 3 respuestas. Solo una es la correcta. 

• No te quitan puntos si te equivocas. 

• Tienes 70 minutos para terminar la prueba. Esto es 1 hora y 10 

minutos. 

 

Situación:  

Estás trabajando como personal técnico auxiliar de medios 

audiovisuales en la Facultad de Derecho y hoy hay una conferencia 

en el Salón de Actos de la Facultad.  

La persona que va a dar la conferencia es un profesor de la Facultad.  

El profesor te pide ayuda para realizar estas tareas: 

• Usar su propio ordenador portátil para la conferencia. 

• Conectar el ordenador al proyector de la sala. 

• Mostrar imágenes en la pantalla de proyección. 

• Poner un vídeo para que todo el público escuche el sonido. 

• Usar un micrófono de mesa. 

• Usar un micrófono inalámbrico para que el público haga 

preguntas al final. 
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1. Estás preparando la sala para la conferencia. Necesitas 

conectar un micrófono profesional a la mesa de sonido. ¿Qué 

tipo de conector es el adecuado?: 

a) Conector VGA. 

b) Conector XLR. 

c) Conector DVI. 

 
2. Tienes que conectar el ordenador del profesor al proyector. 

La imagen y el sonido deben tener buena calidad. ¿Qué cable 

debes usar?: 

a) Cable Jack.  

b) Cable HDMI.  

c) Cable de alimentación. 

 

3. La pantalla forma parte de un equipo informático. ¿A qué tipo 

de periférico pertenece la pantalla?: 

a) Periférico de salida. 

b) Periférico de entrada. 

c) Una pieza que solo sirve para guardar música. 
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4. El sonido no funciona en el Salón de Actos. Compruebas que 

el cable de sonido está bien conectado. Identifica cuál es el 

cable de entrada y salida de sonido: 

Cable 1 

 

Cable 2 

 

Cable 3 

 

 

a) El cable número 1. 

b) El cable número 2. 

c) El cable número 3. 

 

5. Mira la imagen de los cables. Identifica el cable HDMI. Indica 

cuál es: 

Cable 1 

 

Cable 2 

 

Cable 3 

 

a) El cable número 1. 

b) El cable número 2. 

c) El cable número 3. 
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6. Mira la imagen del proyector. Los conectores están 

numerados. Identifica la entrada HDMI. ¿Qué número tiene?: 

 

a) El número 1. 

b) El número 2. 

c) El número 3. 

 

7. El cable de alimentación sirve para llevar electricidad a un 

aparato. Permite que un aparato funcione. Mira las imágenes. 

¿Cuál de estas imágenes muestra un cable de alimentación?: 

Cable 1 

 

Cable 2 

 

Cable 3 

 

 

a) El cable número 1. 

b) El cable número 2. 

c) El cable número 3. 
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8. Mira la imagen del proyector. Cada conector tiene un número. 

Busca la entrada de alimentación. ¿Qué número tiene?: 

 

a) El número 1. 

b) El número 2. 

c) El número 3. 

 

 
9. Estás trabajando como Técnico Auxiliar de Medios 

Audiovisuales y tienes un accidente de trabajo. Necesitas 

atención médica, ¿a qué centro debes ir?: 

a) Al hospital de FREMAP en la Avenida de Jerez.  

b) A cualquier farmacia que esté abierta en ese momento.  

c) Al centro de salud de tu barrio. 
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PREGUNTA DE RESERVA: 

 

10. ¿Qué pieza va al final de un cable y sirve para unir un 

aparato con otro?: 

a) La tarjeta de memoria.  

b) El disco duro SSD. 

c) El conector.  
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No gire el cuestionario hasta que se le indique 

 

Para marcar las respuestas, rodea con un círculo la opción que elijas. 

Por ejemplo: 

 

1. ¿Qué usamos para beber agua? 

a) Zapato. 

b) Vaso. 

c) Lápiz. 

 

En este caso, la respuesta marcada para la pregunta 1. sería la b). 

 

Si te equivocas, marca esa opción con una X. Luego puedes elegir 

otra opción y marcarla con un círculo. Por ejemplo: 

 

2. ¿Qué fruta es amarilla y larga? 

a) Manzana. 

b) Uva. 

c) Plátano. 

 

En este caso, la última respuesta marcada a la pregunta 2. sería la 

c). 

 

Una vez que anules una respuesta no puedes recuperarla. 

 


